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DI COSA SI TRATTA?

Applicazione on line per 
coinvolgere gli alunni in 

questionari e verifiche in 

modo divertente e 

facilissimo

non è necessario un 

dispositivo mobile per 

ciascun alunno

 Le risposte degli alunni 

vengono registrate 

sull’account 

dell’insegnante, grazie alle 

PLICKERS CARD 

Plickers cards

schede con un codice visivo unico con 

i quattro lati contrassegnati da una delle 

prime quattro lettere dell’alfabeto

A

B

C

D



STRUMENTI NECESSARI - 1

1) COMPUTER (portatile o desktop) con accesso ad 

Internet collegato ad un grande schermo 

(Videoproiettore, Tv, ...).

Il sito ufficiale è  www.plickers.com

2) UN DISPOSITIVO MOBILE con accesso ad

Internet (smartphone o tablet) per iniziare i test

e scansionare i codici riportati sulle cards.

L’applicazione Plickers si può scaricare

attraverso App Store o Play Store.

Le credenziali richieste sono le stesse di

quelle utilizzate per l’accesso tramite sito.



STRUMENTI NECESSARI - 2
3) PLICKERS CARDS CON I 

CODICI QR STAMPATI. 

(Accedere al sito e cliccare in alto 

su GET PLICKERS CARDS; 

stampare i file già pronti in diversi 

formati (da preferire la versione 

standard con 2 codici QR per 

foglio). 

I codici sono tutti diversi e 

numerati perché saranno 

associati in modo univoco a 

ciascun alunno di una 

determinata classe



PLICKERS CARDS

L’alunno risponde posizionando la 

PLICKERS CARD in modo che la lettera 

abbinata alla risposta che pensa sia 

corretta si trovi in alto.

L’insegnante, utilizzando l’app

plickers da uno smartphone o da un 
tablet, scansiona l’aula. 

L’applicazione riconosce le carte e registra le risposta di 

ciascun alunno. 

I risultati vengono visualizzati in tempo reale sul dispositivo 

dell’insegnante (possono essere proiettati e visualizzati a 

tutta la classe)



COME USARE L’APPLICAZIONE

 Andare sul sito ufficiale di Plickers www.plickers.com e creare un 

account

 Nella home di Plickers cliccare su sign up (iscrizione) e completare il 

form con i dati richiesti nome, cognome, email e password

 Cliccando su SIGN IN (se utente già registrato) 

entrerai nel sistema con le credenziali scelte 

sopra: email e password. 

http://www.plickers.com/


COME USARE L’APPLICAZIONE



LA CREAZIONE DELLE 

CLASSI



CREAZIONE DELLE CLASSI - 1

Dalla HOMEPAGE andare sul 

menu a sinistra CLASSES

Puoi creare una o più classi  

1. cliccare su demo class per 

provare 

2. Cliccare su NEW CLASS



CREAZIONE DELLE CLASSI - 2

È POSSIBILE CREARE LE CLASSI CON UN 

NUMERO MASSIMO DI STUDENTI  40 O 63

Cliccando 

sull’opzione 

+ NEW CLASS 

(aggiungi nuova 

classe)  

comparirà la 

maschera dove 

inserire il NOME 

DELLA CLASSE
CLICCARE CREATE CLASSE E COMPARIRA’ LA 

FINESTRA DI DIALOGO DELLA PAGINA 

SUCCESSIVA



cliccare su ADD 

STUDENTS 

(aggiungi studenti)

- inserire NOME E COGNOME 

(ogni nome deve anadare su un  

rigo diverso); 

- in automatico si aggiorna l’elenco

a destra

- è possibile copiare anche una 

lista completa (da un file 

presistente)

- premere NEXT e compare la 

FINESTRA successiva

CREAZIONE DELLE 

CLASSI - 3

CLICCARE DONE



CREAZIONE DELLE CLASSI - 4 È possibile modificare

l’ordine dei nomi e in 

automatico anche il numero 

della carte assegnate 

1. cliccando su AS 

ENTERED viene 

rispettato l’ordine di 

inserimento

2. cliccando su SORT BY 

FIRST NAME l’elenco 

viene ordinato 

alfabeticamente in base 

al nome

3. Cliccando su SORT BY 

LAST NAME l’ordine 

viene fatto  in base al 

cognome



IMPOSTAZIONE DELLE 

CLASSI



IMPOSTAZIONE DELLE CLASSI- 1 Dalla HOMEPAGE cliccando 

su una delle CLASSI (es 

Plickers Class) vengono 

visualizzate in dettaglio le 

informazioni: 

• batterie di DOMANDE che 

devono essere 

somministrate.

• CLASS ROSTER  cliccando 

sul link ti apre la finestra con 

l’elenco della classe che può 

essere modificato nella 

visualizzazione e anche 

stampato

• EDIT STUDENTS Possibilità 

di aggiornare e modificare 

l’elenco



Dalla finestra HOMEPAGE si possono inserire nuove INFORMAZIONI

sulla classe

Cliccando sull’icona a destra

si apre la finestra SETTINGS

(impostazioni) con la seguente 

maschera 

1. CLASS COLOR: per scegliere un 

colore che sarà abbinato alla classe. 

2. SUBJECT: per scegliere dal menù la 

materia

3. YEAR: per scegliere dal menù la 

classe corrispondente all’età degli 

alunni.  

<

<<<<<<<

Dopo aver 

apportato le 

modifiche 

cliccare su 

SAVE 

CHANGES

IMPOSTAZIONE DELLE CLASSI- 2



Dalla finestra SETTINGS è possibile ARCHIVIARE la classe

cliccando sul pulsante a 

destra ARCHIVE CLASS

IMPOSTAZIONE DELLE CLASSI- 3



Cliccando sull’icona a forma di cappello è possibile inserire nuove 

INFORMAZIONI SULLA CLASSE

IMPOSTAZIONE DELLE CLASSI- 4



Cliccando su uno dei nomi di una classe compare sulla destra un MENU

grazie al quale è possibile modificare i dati dei singoli alunni 

IMPOSTAZIONE DELLE CLASSI- 5



 cliccare sul 

pulsante EDIT

STUDENT NAME 

oppure

 CLICCARE DUE 

volte sul nome  

dello studente da 

modificare si apre 

una  FINESTRA 

DI DIALOGO in 

cui è  possibile 

modificare il 

nome

 cliccare su 

update name

IMPOSTAZIONE DELLE CLASSI- 6



EDIT STUDENT 

CARD NUMBER: 

possibile modificare il 

numero della carta

ARCHIVE STUDENT: 

Per nascondere i dati di 

uno studente per non 

farlo comparire 

nell’elenco. 

Essi possono essere 

ritrovati cliccando su 

SHOW ARCHIVED 

STUDENTS (mostra 

studenti archiviati). 

DELETE STUDENT (cancella definitivamente lo 

studente) e UNARCHIVE STUDENT (riporta lo 

studente nell’elenco). 

IMPOSTAZIONE DELLE CLASSI- 7



ARCHIVED CLASSES: 

 per ripristinare le classi archiviate,  

cliccare sul pulsante MAKE 

ACTIVE 

 cliccando su DELETE: la classe

verrà cancellata definitivamente

IMPOSTAZIONE DELLE CLASSI- 8

 Cliccare sul pulsante ACTIVE 

CLASSES: compaiono tutte

le classi attive

 Cliccare ARCHIVE per 

archiviare la classe

Dalla

Homepage

cliccare

CLASSES 

compare la 

finestra di 

dialogo

“Manage 

Classes”



LA CREAZIONE DEI QUIZ



1. CREAZIONE DEI QUIZ – YOUR LIBRARY

 Si possono creare  

singole domande 

o gruppi di 

domande (non più 

di 5). 

 Se le domande si 

riferiscono ad un 

singolo argomento 

è consigliabile 

creare UNA 

CARTELLA 

(NEW FOLDER).

I quesiti e le risposte si creano facilmente cliccando su YOUR LIBRARY

(archivio), dalla HOMEPAGE

CREARE CARTELLE (FOLDERS) 



CREARE CARTELLE 

(FOLDERS)

2. CREAZIONE DEI QUIZ – YOUR LIBRARY

• Cliccare sull’icona CARTELLE

• Compare una finestra di dialogo 

«New Folder»

• Scrivere il nome e cliccare sul tasto 

«Create Folder»

• Si ritorna su «YOUR LIBRARY» 

dove risulta nell’elenco  la nuova 

cartella

• Cliccando su di essa si apre un 

MENU a destra è possibile aprirla 

per creare SOTTOCARTELLE o le 

DOMANDE. 



3. CREAZIONE DEI QUIZ – LIBRARY

• Cliccare sul nome 

della CARTELLA

• Compare il MENU

sulla DESTRA

• Cliccare 

sull’ICONA con i 

tre puntini (…)

• Si apre un MENU 

a tendina 

(La stessa operazione 

può essere fatta 

cliccando sul nome 

della cartella con il 

TASTO DESTRO)

RINOMINARE, SPOSTARE, CESTINARE CARTELLE (FOLDERS)

• NEW SET IN FOLDER: apre editor delle domande per creare le 

domande

• RENAME FOLDER si apre la finestra di dialogo per rinominare la 

cartella

• MOVE TO FOLDER si apre una finestra per trasferire le domande da una 

cartella ad un’altra 

• SEND TO TRASH: per cestinare una cartella (che può essere recuperata 

(restore)



SETS  Dalla Homepage, cliccare su LIBRARY per creare una o più 

domande (SET: blocco) che possono essere abbinate a una o a più 

classi

4. CREAZIONE DEI QUIZ – LIBRARY

• Dalla CARTELLA, 

precedentemente creata, cliccare 

su NEW SET IN FOLDER

• Cliccare direttamente su NEW SET

• Si aprirà questa nuova 

finestra: EDITOR DELLE 

DOMANDE



5. CREAZIONE DEI QUIZ – SET EDITOR 

SET EDITOR

Per aprire la finestra SET 

EDITOR in cui creare le 

domande è possibile 

seguire anche una via più 

veloce

- HOMEPAGE - menù 

a destra, CLICCARE 

sul comando in alto 

NEW SET



6. CREAZIONE DEI QUIZ – SET EDITOR 

In questa finestra 

principale è possibile 

inserire LA DOMANDA e 

le risposte (massimo 4)

Cliccando su questo tasto è 

possibile impostare un 

VERO/ FALSO

È possibile ridurre 

il numero delle 

RISPOSTE a tre, 

cliccando sulla x 

che compare al 

lato delle domande

Man mano che 

vengono create le 

domande vengono 

visualizzate nella 

colonna di sinistra



1. Cliccando sulla 

BARRA DEL 

TITOLO, cambierà 

colore (blu) e sarà 

possibile inserire il 

TITOLO del set 

domande (scrivi 

PLICKERS)

7. CREAZIONE DEI QUIZ – SET EDITOR 

2. Inserire la 

DOMANDA

(click here to 

edit question)

3. Inserire le RISPOSTE

(cliccare sulla risposta 

che deve essere corretta: 

la lettera viene 

evidenziata con il verde)

4. Cliccando si questo tasto le domande 

vengono mischiate (SHAFFLE) 



Cliccando su questa icona è 

possibile INSERIRE

UN’IMMAGINE

L’immagine può essere cercata 

ONLINE o ESSERE 

CARICATA dal proprio 

computer

(è bene preparare prima una 

cartella di immagini da inserire)

INSERT IMAGE (INSERIRE IMMAGINE)

8. CREAZIONE DEI QUIZ- SET EDITOR

Le domande create vengono 

salvate automaticamente



È possibile SPOSTARE, CAMBIARE L’ORDINE DELLE DOMANDE, in qualsiasi 

momento,trascinando le domande nella colonna sinistra con il tasto sinistro 

del mouse (ogni cambiamento verrà automaticamente salvato)

9. CREAZIONE DEI QUIZ – SET EDITOR

Per aggiungere 

altre domande 

cliccare sul TASTO 

+ . 



10. CREAZIONE DEI QUIZ – SET EDITOR

C’è la possibilità di eliminare due delle 

quattro opzioni di riposta cliccando sulla X a 

sinistra, oppure scegliere l’opzione 

TRUE/FALSE (vero/falso). 

È obbligatorio 

contrassegnare la 

risposta corretta 

SPUNTANDO IL 

QUADRATINO 

corrispondente. 



GRADED: scegliendo questa opzione si 

prevedono risposte corrette e sbagliate (da 

utilizzare in un test di tipo valutativo)

SURVEY: scegliendo questa opzione i 

questionari sono tipo sondaggi che non 

prevedono risposte corrette o sbagliate

11. CREAZIONE DEI QUIZ – SET EDITOR 

Sulla BARRA 

DEL TITOLO 

trovate questi 

due pulsanti 

che ci 

permettono di 

scegliere il 

tipo di 

questionario 

da realizzare



Sulla BARRA sotto il titolo ci sono due tasti

• DUPLICATE (DUPLICARE) cliccando su questo è 

possibile duplicare la domanda su cui si sta lavorando

• DELATE (CANCELLARE): cliccando su questo tasto è 

possibile cancellare la singola domanda su cui si sta 

lavorando.

12. CREAZIONE DEI QUIZ – SET EDITOR

DUPLICARE O CANCELLARE  DOMANDE



12. CREAZIONE DEI QUIZ – SET EDITOR

Cliccando sul pulsante con tre puntini si 

apre un MENU A TENDINA:  

• RENAME THE SET: rinominare il gruppo 

di domande

• MAKE A COPY OF THE SET: fare una 

copia dell’intero gruppo

• MOVE TO THE TRASH: spostare nel 

cestino (Le domande cestinate possono 

essere ripristinate)

MODIFICARE SET DI DOMANE



MODIFICARE IL SET DI 

DOMANDE DALLA LIBRARY



1. LIBRARY 

- creare nuove domande o gruppi di domande (new set)

- creare nuove cartelle (new folder)

- AGGIUNGERE IL CONTENUTO AD UNA CLASSE

Tutto ciò che è 

stato creato 

viene salvato 

nella LIBRARY, 

da dove è 

possibile:



 PLAY NOW (gioca ora) 

 EDIT: ci fa entrare nel SET EDITOR (possiamo anche 

cliccare due volte sul set di domande)

 PULSANTE … che apre un menù a tendina 

2. LIBRARY 

Cliccando  su un SET 

di domande  viene 

visualizzato a destra 

la PRIMA 

DOMANDA del set e 

dei pulsanti 



3. LIBRARY 

 Cliccando sul PULSANTE con i tre … si  apre un menù a tendina 

 RENAME: rinomina

 MOVE TO 

FOLDER (inviare 

alla cartella)

 DETAIL VIEW 

(visualizzare i 

dettagli)  

 MAKE A COPY 

(fare una copia)

 SEND TO TRASH 

(inviare al cestino)



4. LIBRARY 

• cliccare sull’icona con I 

TRE PUNTINI sulla destra

• cliccare VIEW TRASH dal 

menu a tendina

• si apre una NUOVA 

FINESTRA • cliccare RESTORE

(recuperare) e il 

contenuto sarà 

immediatamente visibile 

YOUR LIBRARY

RESTORE (RIPRISTINARE)



SOMMINISTRAZIONE DEI 

QUIZ



Da qui è possibile  vedere anche LA 

LISTA DELLE CLASSI a cui è stata 

associata la domanda e il TASTO

che vi permette di aggiungere alla 

classe (ADD TO QUEUE)

1.GIOCARE CON PLICKERS



2. GIOCARE CON PLICKERS

NOW PLAYING

Accedere al sito di Plickers ed assicurarsi di aver aggiunto  alla 

classe il set di domande  (CLASS QUEUE)

Cliccando su 

PLAY NOW 

(gioca ora) si 

apre una finestra 

di dialogo

Cliccando sulla 

CLASSE si avvia il 

gioco



3. GIOCARE CON PLICKERS

NOW PLAYING

Dalla homepage è sempre 

visibile il pulsante NOW 

PLAYING

Quando compare NOW 

PLAYING READY sul 

sito, utilizza il 

DISPOSITIVO MOBILE

per selezionare la classe 



• APRILE L’APP DEL DISPOSITIVO MOBILE

• Dalla cartella  LIBRARY – scegliere il set di 

domande da somministrare 

• Compare la prima domanda del gruppo 

(nell’angolo destro il numero delle domande) 

Cliccare sul pulsante PLAY NOW

• SELEZIONA CLASSE (SELECT CLASS) 

• Dopo aver selezionato la domanda sul 

dispositivo, la pagina NOW PLAYING sul 

sito di PLICKERS si aggiornerà 

automaticamente CON la domanda per la 

classe (con la risposta nascosta) 

4. GIOCARE CON PLICKERS – DISPOSITIVO MOBILE



• Invitare gli alunni di alzare le loro CARDS tenendo in alto il 

lato del codice QR con la lettera relativa alla loro risposta 

scelta

• Premere dal dispositivo  il BOTTONE SCAN/CAM per iniziare 

a scannerizzare le risposte 

• Se le CARDS vengono scansionare correttamente sul 

dispositivo compare il NOME DELLO STUDENTE con un 

PALLINO ROSSO (in caso di risposta non corretta) o 

PALLINO VERDE (in caso di risposta corretta)

• NELL’ANGOLO DESTRO  del dispositivo compaiono le 

informazioni sul numero di cards da scansionare e quelle già 

scansionate

5. GIOCARE CON PLICKERS – DISPOSITIVO MOBILE

PLICKERS CARDS



La schermata NOW 

PLAYING si aggiornerà 

automaticamente 

Gli studenti possono 

vedere man mano che 

si colorano i rettangoli 

con i loro nomi se le 

loro risposte sono state 

scansionate 

6. GIOCARE CON PLICKERS – NOW PLAYING

NOW PLAYING – PLICKERS 



Dopo aver scansionato tutte le 

cards, premere il pulsante rosso sul 

dispositivo mobile

Appare una schermata su cui 

appaiono i risultati 

Per mostrare la risposta corretta a 

tutta la classe, dal dispositivo mobile 

premere SHOW CORRECT

Per mostrare il grafico delle risposte 

corrette  cliccare su MOSTRA 

GRAFICO (SHOW GRAPH)

7. GIOCARE CON PLICKERS – NOW PLAYING

È Possibile rifare il test cliccando dal dispositivo

STUDENTS “CLEAR RESPONSES”



Per avanzare 

alla domanda 

successiva, 

dal dispositivo 

mobile 

scorrere   

SULLE 

FRECCE L/R 

8. GIOCARE CON PLICKERS – NOW PLAYING

La pagina sul  sito avanzerà automaticamente

Con le frecce nella parte inferiore del dispositivo è possibile muoversi avanti 

e indietro nelle domande

Nella parte superiore dello schermo c’è un  numero che indica quante sono 

le domande del gruppo 



I RISULTATI



1. I RISULTATI - SCORESHEET

Per vedere i risultati degli allievi e delle classi nel tempo Cliccare sue 

SCORESHEET dalla HOMEPAGE
Selezionare LA CLASSE 

Scegliere le DIVERSE OPZIONI 

TEMPORALI



2. I RISULTATI - SCORESHEET

CLICCANDO SULLA CLASSE 



2. I RISULTATI - REPORTS

VENGONO VISUALIZZATI I 

RISULTATI GENERALI DEI 

SINGOLI QUESITI

CLICCANDO SULLA DOMANDA 

APPARIRANNO MAGGIORI 

INFORMAZIONI SUI SINGOLI 

ALUNNI



GRAZIE PER L’ATTENZIONE

E BUON LAVORO A TUTTI


